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CZESCE, DZIECIAKI. JESTEM
DZWONIO. SZUKAJCIE MOICH

PORAD!
Autor: Haim Shafir e llustracje: Oliver Freudenreich
Liczba Graczy: 2-4 Zawartosc: B
Wiek: 4+ + 56 kart do gry -
Czas gry: 15 minut + 1 dzwonek klauna dj
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Krotki opis gry
W grze wystepuja wesote i smutne klauny w 8 réznych kolorach.
Gdy na odkrytych kartach pojawi sie 2 wesotych klaunéw w tym
samym kolorze, gracze réwnoczesnie i jak najszybciej starajg sie ude-
rzy¢ w dzwonek. Pierwszy gracz, ktéry zadzwoni dzwonkiem, zdoby-
wa wszystkie odkryte karty. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej
liczby kart.
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Karty klaunow
W kazdym kolorze wystepuje 6 wesotych klaunéw i 1 smutny klaun
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WESOLE | SMUTNE KLAUNY|
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Postawcie dzwonek na srodku stotu. Potasujcie i rozdajcie wszystkie
karty. Kazdy gracz ktadzie przed soba swoja talie — zakrytg i nie ogla-
da jej. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.

Przebieg gry

Gracz ruchem ,od siebie” odwraca wierzchnig karte ze swojej talii
i ktadzie przed soba odkrytg na stole. Te karty tworzg jego stos kart
odrzuconych. Kazdg kolejna karte gracz umieszcza na wierzchu stosu
tak, aby zakrywata poprzednig karte (tylko wierzchnia karta powinna
by¢ widoczna). Jesli nikt nie zadzwoni dzwonkiem, swoja karte odkry-
wa kolejny gracz, zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara.

Odwracanie karty z zakrytej talii

Graj fairl Odwracaj karte od siebie tak, abys nie
podejrzat karty przed innymi graczami. Im szyb-
ciej jg odwrdcisz, tym szybciej jg zobaczysz.

Kiedy zadzwonic¢ dzwonkiem?
Gdy na odkrytych kartach pojawi sie 2 wesotych klaunéw w tym Q
samym kolorze, gracze réwnoczesdnie i jak najszybciej starajg sie

uderzy¢ w dzwonek.
(=

Przyktad 1: Na stole lezq zielony wesoty klaun,
fioletowy wesofy klaun, niebieski wesoty klaun.
Ktadziesz na stole drugiego wesotego zielonego
klauna. Dzwon!
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Pierwszy gracz, ktéry zadzwoni dzwonkiem zdobywa stosy kart
odrzuconych wszystkich graczy (takze swdj). Umieszcza wygrane
karty pod swoja talig kart (zakryte) i rozpoczyna nowa runde przez
odwrécenie wierzchniej karty ze swojej talii.

Przyktad 2: Na stole lezq zd6fty weso-
ty klaun, niebieski wesoty klaun, niebieski
smutny klaun. Ktadziesz na stole drugiego
wesofego niebieskiego klauna i teraz jest
ich dwdch. Smutny niebieski klaun nie prze-
szkadza. Dzwon!
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? Ups, pomytka! q;\
3 Gracz bfednie zadzwoni, gdy na stole nie ma dwdch wesotych klau- 4
~~  néw w tym samym kolorze (btedem jest tez dzwonek, gdy na stole 55

lezy jedne wesoty i jeden smutny klaun w tym samym kolorze). Jesli
gracz sie pomyli, musi za kare da¢ kazdemu z graczy (ktérzy jeszcze
nie odpadli z gry) po jednej karcie ze swojej talii kart zakrytych. Robi
to zgodnie z ruchem wskazdwek zegara, a jesli w jego talii jest mniej
kart niz graczy, po karcie dostaja tylko ci, dla ktérych wystarczy kart.
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Q Walcz do konca!

Kiedy graczowi skoricza sie karty w talii, nadal bierze udziat w grze.
Nie odkrywa juz kart, jednak wcigz moze zdoby¢ wszystkie stosy kart
odrzuconych, o ile jako pierwszy zadzwoni we wiasciwym momencie.

Zegnaj!

Gracz, ktory nie ma juz talii, ostatecznie odpada z gry, kiedy straci swdj
stos kart odrzuconych lub btednie zadzwoni dzwonkiem (wtedy jego
stos kart odrzuconych czeka na pierwszego gracza, ktéry zadzwoni

fﬁé poprawnie).
&\E Koniec gry

Gdy pierwszy gracz odpadnie z gry pozostali, kontynuujg gre do
momentu, gdy jeden z nich poprawnie zadzwoni dzwonkiem i zdo-
bedzie karty ze stoséw kart odrzuconych. Gra konczy sie (nawet jesli
w grze jest jeszcze 3 graczy).

Zwyciezca
Wygrywa ten z graczy, ktéry ma wiecej kart.
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